SISTEMAS:
Playstation 4, Playstation 3

GENERO:
Aventura y puzzles

ARGUMENTO

de los gobernantes planetarios desencade-

nara una lluvia de meteoritos, despojando-
los asi de las piedras que tanto poder les otorga-
ron en un pasado.

E n el afio 3030 el abuso de poder por parte

Sus restos quedaron dispersos por todos los rinco-
nes del sistema, esperando que alguien les devuel-
va el poder que un dia tuvieron...

Un individuo llamado Kerel con una misteriosa pie-
dra entre sus manos nos pedird nuestra ayuda para
recuperar los fragmentos de las antiguas piedras y
asi restaurar la paz en el sistema Eclypsum.

Estas no serdn sus verdaderas intenciones, pero
servira de precedente para que nos embarque-
mos en una temerosa aventura en los diferentes
planetas por unas piedras que antiguamente
corrompieron a sus gobernantes.

MECANICAS

dispuesta a conseguir los fragmentos de las
piedras con la ayuda de Kerel, que nos guiara
en nuestra aventura mediante el brazalete de Vana-

E ncarna a Yaheri, una chica afable y aventurera

TARGET:
Jévenes de entre 16 y 27 afios

ERSB RATING:
Teen

dis, con el que podremos comunicarnos con él y con
el que podremos iluminar nuestro camino hacia los
fragmentos. Como Yaheri podremos resolver los di-
ferentes puzzles que se nos planteen haciendo uso
de nuestro brazalete para iluminar zonas ocultas y
ayudarnos en la resolucién de estos.

Podremos viajar entre los diferentes planetas me-
diante unos portales ocultos repartidos a lo largo
de todo el mapa, el cual exploraremos montados en
nuestros confiables vehiculos.

Nuestra agilidad sera determinante en la aventura,
ya que el camino hacia los fragmentos estard lleno
de plataformas mortales, por lo que tendremos que
entrenar nuestro salto para evitar fallar en nuestra
misién. También encontraremos enemigos que nos
impediran el paso, los cuales tendremos que sortear
con inteligencia, ya sea rodando para esquivar sus
ataques o teniendo que escondernos para evitar ser
descubiertos.

Pero cuidado, los jefes finales intentardn dete-
nernos, obligdndonos a luchar haciendo uso de
nuestras inteligencias para idear un plan y utilizar el
entorno a nuestro favor para sobrepasarles y con-
seguir el fragmento necesario para juntar la piedra,
la cual nos proporcionard una nueva habilidad con la
gue seguir avanzando en nuestra aventura.




CONCEPT ART:PERSONAUJES




KEY SELLING POINTS

Descubrete a ti mismo a través de los diferentes retos que desarrollardn aspectos
gue jamas pensaste tener en tu interior. Pero cuidado, podrds descubrir cosas que no
te gustarian.

Sumérgete en los diversos biomas de los planetas de Eclypsum, desde el acalorado y
peligroso desierto de Qaram a la oscuridad total de los subterraneos de Juno.

No estas limitado a una sola inteligencia, podras hacer uso de todas ellas para lograr
sobrepasar las adversidades en la busqueda de los fragmentos.

Abrete paso por los diversos puzzles y mazmorras gracias al brazalete de Vanadis que
iluminara tu camino hacia los fragmentos.

Decide si ser una marioneta del poder de las piedras o sobreponerte a este.
La decision estd en tus manos, Eclypsum estd en tus manos.

ESTILO ARTISTICO PUZZLES Y INTELIGENCIAS
UNICO MAZMORRAS MULTIPLES

REFERENCIAS

ESTILO GENERAL DE DIBUJO: PERSONAJES:

Journey, videojuego (2012) Kerel: Jack el guapo, Borderlands,
videojuego (2009)
Vannay/Yahari: El viaje de Chihiro,
pelicula de animacién (2002)

PLANETAS:

Soltrum: BladeRunner, pelicula (1982)
Archen: Final Fantasy IX,

videojuego (2000)

Qaram: MadMax The Road Warrior,
pelicula (1981)

Juno: 12 monos, pelicula (1995)




CONCEPT ART:ESCENARIOS
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